
 

 
*** การนํากติกาหรือสนามไปใช้ในการแข่งขันอื่นใดจะต้องได้รับอนุญาตจากทางชมรมวิทยาการหุ่นยนต์แห่งประเทศไทยก่อนเท่านั้น *** 

Copyright © All Right Reserved by Thailand Robot Educational Club (TREC) 

Brick Battle รุน่การแขง่ขนั Team Build 
Autonomous อายไุมเ่กนิ 19 ปี 1-2 คน / หุน่ยนต ์1 ตวั ประกอบสาํเรจ็ 

1. คําอธิบายเกม 

Robot Realm Brick War เป็นเกมการแข่งขันหุ่นยนต์ในรูปแบบหุ่นยนต์อัตโนมัติ ที่ผู ้เข้าแข่งขันจะต้องเขียน
โปรแกรมเพื่อควบคุมหุ่นยนต์ให้ไปเก็บ Brick ในฝั่งของตนเองให้ได้เร็วที่สุดและกลับไปยังจุดเริ่มต้น โดยผู้เข้าแข่งขันจะต้อง
ใช้ทักษะทางด้านการเขียนโปรแกรม และกระบวนการทางความคิด เพื่อหาเส้นทางที่สามารถทําภารกิจได้ดีที่สุด ทีมใดทํา
คะแนนได้มากที่สุดและใช้เวลาน้อยที่สุดจะเป็นผู้ชนะ 

2. ข้อกําหนดของหุ่นยนต์ 
2.1. ขนาดของหุ่นยนต์ หุ่นยนต์ต้องมีขนาดไม่เกิน 18 x 22 cm 
2.2. สามารถใช้มอเตอร์ในการขับเคลื่อนได้ไม่เกิน 2 ตัว 
2.3. ไม่จํากัดชนิดและจํานวนของเซนเซอร ์
2.4. อนุญาตให้ใช้แบตเตอรี่ที่มีแรงดันไม่เกิน 14 โวลต์ ไม่จํากัดปริมาณกระแสของแบตเตอรี ่
2.5. ต้องไม่ใช้แบตเตอรี่ชนิดเหลว หรือแบบเครื่องยนตส์ันดาบ 
2.6. ห้ามใช้แบตเตอรี่ที่เสื่อมสภาพ และฉลากที่ระบุข้อมูลของแบตเตอรี่ต้องชัดเจน 
2.7. ประกอบหุ่นยนต์ล่วงหน้ามาได้ 

3. การตรวจสอบหุ่นยนต์และแบตเตอรี่ หุ่นยนต์และแบตเตอรี่จะถูกตรวจสอบโดยการรมการ ดังนี้ : 
3.1. การตรวจสอบหุ่นยนต ์

3.1.1. หุ่นยนต์จะถูกตรวจสอบขนาดโดยจะวัดขนาดในขณะที่เปิดสวิตช์และพร้อมทํางานโดยการกดปุ่มเพียง 1 
ครั้งเท่านั้น และกรรมการจะมีสติ๊กเกอร์ติดที่ตัวของหุ่นยนต์เพื่อป้องกันการสับเปลี่ยน หรือสลับตัวหุ่นยนต ์

3.1.2. ผู้เข้าแข่งขันสามารถตรวจสอบขนาดของหุ่นยนตข์องตนเองได้ก่อนที่กรรมการจะเรียกตรวจสอบ 
3.1.3. ต้องใช้หุ่นยนต์ที่ผ่านการตรวจสอบแล้วเท่านั้นในการแข่งขัน 

3.2. การตรวจสอบแบตเตอรี ่
3.2.1. กรรมการจะทําการวัดแรงดันของแบตเตอรี่ และตรวจสอบฉลากแบตเตอรี่และจะมีสติ๊กเกอร์ติดไว้ที่

แบตเตอรี ่เพื่อป้องกันการเปลี่ยนหรือสลับแบตเตอรี่ขณะทําการแข่งขัน 
3.2.2. ต้องใช้แบตเตอรี่ที่ผ่านการตรวจสอบแล้วเท่านั้นในการแข่งขัน 

4. ข้อกําหนดของสนาม 
4.1. พื้นสนาม สนามทําจากไวนิล 
4.2. เส้นทางวิ่ง เป็นเส้นสีดํา บนพื้นสีขาว ขนาดของเส้น 20mm (±10%) 
4.3. ขนาดสนาม สนามมีขนาด 200cm x 200cm 
4.4. สนาม แบ่งออกเป็น 2 ฝั่ง คือ แดง และ นํ้าเงิน 
4.5. Brick มีขนาด 6x6 ซม. มีนํ้าหนักประมาณ 32 กรัม 
4.6. พื้นที่วาง Brick มี 2 ฝั่ง คือ แดง และนํ้าเงิน 
4.7. จุดวาง Brick มี 2 ฝั่ง แดง และนํ้าเงิน โดยจะมีฝั่งละ 5 จุด 

5. กติกาทั่วไปในการแข่งขัน 
5.1. อนุญาตให้แต่ละทีมใช้หุ่นยนต์ในการแข่งขันได้เพียง 1 ตัวเท่านั้น และจะต้องเป็นหุ่นยนต์ที่ผ่านการตรวจสอบ

จากกรรมการแล้วเท่านั้น 
5.2. การแข่งขันแบ่งออกเป็น 2 รอบ คือ รอบ Time Attack และ รอบ Battle 
5.3. ที่จุด START/FINISH ของแต่ละฝั่ง จะมี Timer Gate เพื่อใช้บันทึกเวลาในการทําภารกิจ 
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5.4. เวลาในการทําภารกิจ 120 วินาที (2 นาที) 
5.5. การเริ่มให้หุ่นยนต์ทําภารกิจ ผู้เข้าแข่งขันสามารถกดสวิตช์ได้เพียง 1 ครั้งเท่านั้น 

5.5.1. หากหุ่นยนต์ไม่สามารถทํางานภายใน 5 วินาที หลังจากกดสวิตช์ กรรมการจะให้ทําการเริ่มใหม่ และ
นับเป็น 1 รีไทร์ โดยสามารถเริ่มใหม่ได้อีก 2 ครั้ง 

5.5.2. หากผู้เข้าแข่งขันกดสวิตช์เริ่มหุ่นยนต์ 2 ครั้ง ในรอบนั้นจะถูก Disqualified ทันที 
5.5.3. หากผู้เข้าแข่งขันกดสวิตช์เริ่มทํางานก่อนกรรมการให้สัญญาณเริ่ม จะถูกนับเป็น 1 รีไทร์ และมีโอกาสเริ่ม

ใหม่ได้อีก 1 ครั้ง 
5.6. Brick ที่จะต้องเคลื่อนย้ายในรอบ Time Attack มีทั้งหมด 5 ชิ้น ชิ้นละ 10 คะแนน 
5.7. สามารถเคลื่อนย้ายได้ครั้งละ 1 ชิ้นเท่านั้น 
5.8. ในขณะที่หุ่นยนต์เข้าไปเก็บ Brick หากทําออกนอกสนาม จะไม่สามารถนํากลับเข้ามาในสนามได้ 
5.9. สามารถเคลื่อนย้ายโดยวิธีดังต่อไปนี้ ยก ผลัก ลาก ดัน แต่ห้าม ยิง ปา กระแทก 
5.10. หาก Brick ที่นําไปวางในพื้นที่วางทับเส้นสีดํา จะไม่ถูกนับคะแนน ยกเว้นในกรณีที่วาง Brick ฝั่งตนเองแล้วข้าม

ไปฝั่งตรงข้าม จะนับคะแนนให้ฝั่งตรงข้าม 
5.11. Brick ที่ถูกนําไปวางในบริเวณโซนวางจะไม่สามารถหยิบหรือเคลื่อนย้ายได้ 
5.12. หากไม่สามารถกลับจุด FINISH ได้ จะนับเพียงคะแนน Brick ที่ทําได้เท่านั้น จะไม่มีการบันทึกเวลาภารกิจ 
5.13. ผู้เข้าแข่งขันสามารถรีไทร์ได้ตลอดเวลาในขณะที่ทําการแข่งขัน แต่เวลาในการทําภารกิจยังคงดําเนินต่อไป และ

จะมีการบันทึกจํานวนครั้งที่รีไทร ์แต่ Brick ที่ถูกเคลื่อนย้ายแล้วจะไม่นํากลับไปวางที่จุดเริ่มต้น 
5.14. การรีไทร์จะต้องกลับไปที่กรอบของฝั่งตนเองเท่านั้น 
5.15. การจบภารกิจ หุ่นยนต์จะต้องวิ่งเข้ากรอบฝั่งตนเองและต้องทําให้ Timer Gate หยุดเวลาเองได้เท่านั้น หากไม่

สามารถทําได้จะถูกบันทึกเวลาเป็น 120 วินาที 
5.16. ในรอบ Battle  

5.16.1. หากทีมใดเคลื่อนย้าย Brick ของตนเองไปวางยังฝั่งของฝ่ายตรงข้าม โดยที่ Brick ข้ามเส้นไปแม้แต่เพียง
นิดเดียว คะแนนจะถูกเพิ่มให้ฝั่งตรงข้ามลูกละ 20 คะแนน 

5.16.2. สามารถข้ามไปขโมย Brick ของฝั่งตรงข้ามได้ และนํามาวางไว้ที่ฝั่งของตนเองได้จะได้เพิ่มลูกละ 20 
คะแนน 

5.16.3. ในขณะที่ข้ามฝั่งไปหยิบ Brick ของฝั่งตรงข้าม หากเกิดการชนกันในฝั่งตรงข้าม จะถูกหัก 10 คะแนน 
และฝ่ายตรงข้ามจะได้คะแนนเพิ่ม 10 คะแนน และทั้งสองทีมจะต้องเริ่มใหม่ในพื้นที่กรอบของตนเองแต่ละ
ฝั่ง ฝ่ายที่ข้ามฝั่งไปชนทีมตรงข้ามจะถูกนับรีไทร์ แต่ทีมที่อยู่ในฝั่งตนเองจะไม่ถูกนับรีไทร ์

5.16.4. Golden Brick จะมีเฉพาะในรอบ Battle เท่านั้น โดย Golden Brick จะถูกวางไว้ที่ด้านข้างของแต่ละฝั่ง แต่
ละทีมจะสามารถหยิบ Golden Brick ไปวางยังที่วาง Brick ของฝั่งตนเองได้ก็ต่อเมื่อเคลื่อนย้าย Brick ของ
ตนเองครบทั้งหมดแล้ว และยังสามารถข้ามไปหยิบ Golden Brick ของฝั่งตรงข้ามได้ด้วย โดย Golden Brick 
มีคะแนนลูกละ 50 คะแนน 

5.16.5. การกระทําใดๆ ที่เป็นการขัดขวางการทําคะแนนของฝ่ายตรงข้ามโดยความตั ้งใจ จะถูกปรับแพ้ 
(Disqualified) ในการแข่งขันรอบนั้น 

6. การดําเนินการแข่งขัน 
6.1. การแข่งขันแบ่งออกเป็น 2 รอบ คือ รอบ Time Attack และรอบ Battle 
6.2. ผู้เข้าแข่งขันมีเวลาในการเขียนโปรแกรม ทดสอบสนาม 1 ชั่วโมงก่อนการแข่งขันรอบ Time Attack จะเริ่มขึ้น 
6.3. ในรอบ Time Attack ผู้เข้าแข่งขันจะทําการแข่งขันครั้งละ 1 ทีม 

6.3.1. แต่ละทีม มีโอกาส 2 ครั้ง ในการแข่งขัน เพื่อเอาคะแนนและเวลาที่ดีที ่สุดไปจัดลําดับเพื่อคัดเลือกผู้
เข้ารอบ 16 ทีมสุดท้าย เพื่อไปแข่งขันในรอบ Battle ต่อไป 
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6.3.2. การเรียงลําดับคะแนนในรอบ Time Attack จะใช้คะแนน และ เวลาในการทําภารกิจสําเร็จในการ
เรียงลําดับ 

6.4. ในรอบ Battle จะเหลือผู้เข้าแข่งขัน 16 ทีม โดยจะจับคู่แบบ Cross-Seeding 
6.4.1. ในรอบ Battle นั้นจะเป็นการแข่งขันแบบ 2 ทีม คือ แดง และนํ้าเงิน ตามการจบัคูแ่บบ Cross-Seeding (อันดับ 

1 เจอ อันดับสุดท้าย) 
6.4.2. ทั้งสองทีมจะทําการแข่งขันพร้อมกันในรูปแบบ Battle 
6.4.3. ทีมใดที่สามารถทําคะแนนได้มากที่สุด และกลับไปยังจุดเริ่มต้นของตนเองได้ ด้วยเวลาน้อยที่สุดจะเป็นผู้

ชนะและเข้ารอบต่อไป ทีมใดแพ้จะตกรอบ 
6.4.4. การแข่งขันในรอบนี้จะใช้แบบชนะ 2 ใน 3 เกม โดยในแต่ละเกม จะต้องสลับแดนกันระหว่างแดงและนํ้าเงิน 

7. คําตัดสินของคณะกรรมการ ในกรณีอื่นใดที่ไม่ได้กําหนดหรือกล่าวไว้ในกติกา ให้คณะกรรมการเป็นผู้วินิจฉัยและ
ตัดสิน คําวินิจฉัยและคําตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด ไม่สามารถโต้แย้งได้ 

รูปแบบสนามแข่งขัน 
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Brick ที่ใช้ในการแข่งขัน 

 


